LIELVARDES NOVADA ATKLATAS SACENSIBAS
ROTALA “TAUTAS BUMBA”

NOLIKUMS

1. MERKIS UN UZDEVUMI

1. Popularizet aktivu, veseligu un sportisku dzivesveidu, iesaistit gimenes, bernus un jauniesus
sporta aktivitates.

2. Veicinat vecaku sadarbibu.

3. Piesaistit uzneéméju komandas.

4. Popularizet aktivu dzivesveidu.

2. SACENSIBU ORGANIZATORI

Sacensibas organiz€ biedriba “Visa Veida Kustiba” sadarbiba ar Lielvardes novada Sporta
centru. Sacensibu galvenais tiesnesis Agris PikSens.

4. VIETA UN LAIKS

Sacensibas notiek 2019. gada 30. marta Lielvardes novada Sporta centra, Raina iela 22,
Lielvarde.
Sacensibu sakums plkst. 11.00.

5. DALIBNIEKI

v" Sacensibas piedalas Lielvardes novada iedzivotaji un uznéméju komandas.
v' Komandas sastavs - 6 spélétaji (divi pieauguSie un &etri bérni, komandas var
apvienoties divas gimenes).
v' Max pieteikto dalibnieku skaits komanda - ne vairak ka 8 dalibnieku.
v Dalibnieku grupas :
e komanda divi pieaugus$ie +bérni, kuri macas no 5.-9. klasei
e komanda divi pieaugus$ie+ bérni, kuri macas no 1.-5 .klasei

6. SACENSIBU NOTEIKUMI

Sacensibu sist€ma tiks noteikta, nemot vera pieteikusSos komandu skaitu.

2. Spéles ilgums - 2 x 5 min., laukums - 9 x 18 m. Spéle ar volejbola bumbu. Spéles visam
komandam notiek ar organizatoru nodroSinatu bumbu.

3. Komandas parstavis piesaka galvenajam tiesnesim mainas un spéles partraukumus.
Komandas vaditajs katra puslaika drikst pieprasit vienu - 20 sekunZu partraukumu.
Partraukumu var pieteikt, kad bumba atrodas arpus spéles vai pie komandas, kuras parstavis
vélas pieteikt partraukumu. Spéletaju un kapteinu mainu drikst izdarit partraukuma vai péc
1. puslaika.

4. Spele piedalas 6 speletaji — 5 spelétaji laukuma un komandas kapteinis, kur§ atrodas aiz
pretinieka komandas laukuma gala Iinijas.

5. Dalibnieki, kuriem trapa ar bumbu, turpina sp€lét, par precizu trapijumu komanda sanem
vienu punktu.

6. leskaita tikai tieSu trapjjumu (péc bumbas atléciena no gridas vai no cita spélétaja
trapijums neskaitas).

7. Ja speletajs, kurs atrodas laukuma, partver bumbu lidojuma, tad vin$ var pats mest bumbu,
atdot to savas komandas biedram vai kapteinim.

8. Spéletaji, izpildot metienu, nedrikst parkapt vai uzkapt uz laukuma robeZlinijas. ST

parkapuma gadijuma bumba nododama pretinieckam, bet, ja $ada metiena ir trapits
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pretiniekam, tas neskaitas. Ja, izvairoties no pretinieka metiena vai notverot specigu
pretinieka metienu, spelétajs parkapj laukuma Iiniju, tad vins ir izsists.

9. Ja, kerot bumbu, speletajs to izlaiZ no rokam, trapijums skaitas jebkura gadijuma, iznemot,
ja spéletajs atkartoti to noker, pirms bumba skarusi citu spélétaju vai gridu.

10. Ja bumba nokrit arpus laukuma, tad Iidz iedomatajam viduslinijas pagarinajumam to drikst
nemt tikai tas komandas kapteinis un vina paligi, kura pusé bumba atrodas.

11. Ja komanda novilcina metienu vai sasp€l&jas, neméginot trapit pretiniekam, bumbu atdod
pretiniecka komandai (to izSkir tiesnesis). Atlauts izdarit 2 sasp€les starp kapteini un
komandu, p&c kuram jaseko metienam pa pretinieka komandas spélétaju.

12. Speles puslaiks beidzas péc 5 (piecam) minutém, pec puslaika tiek fiks€ts rezultats.
2.puslaika rezultatu sak skaitit no jauna. Spéles beigas saskaita abu puslaiku rezultatus.

13. Ja kads no komandas (laukuma spéletajs, kapteinis, rezervists vai cita ar komandu saistita
persona) spéles laika uzvedas nesportiski, tiesnesis komandu soda, pieskaitot trapijumu.
Atkartotu parkdpumu gadijuma tiesnesis drikst pieskirt zaud&jumu puslaika ar — 0 (nulle)
punktu = W:5. Atkartotas nedisciplinétibas gadijuma komandu diskvalifice.

14. Uzvar komanda, kura abos puslaikos kopa ieguvusi vairak punktu, neizskirta gadijuma,
laukuma nak kapteini un tiek izspeleta papildu spéle 1 min. (kurai komandai tiek bumba un
sak spéli, atkartoti izloz€).

15. Ja spéles rezultats arT tad ir neizskirts, tiek izsp€léts izskirosais punkts.

16. Plr [zvit[] fom[Tdl]illQist 3 pllItls; plr z[IdejlmlIplpild |spele — 2 plIItls; pir
zaudgjumu — 1 plI1tl} plr [eieraSanos uz spéli (atteikSanos turpinat spéli) vai par sodu
komanda sanem nulle punktu — O (nulle) = W : 5.

17. Sacensibu nosléguma apkopojot rezultatus, vienada punktu skaita gadijuma augstaku vietu
iegiist savstarp€jas speles uzvarétaja komanda.

7. APBALVOSANA
Pirmo tris vietu ieguvéjas komandas apbalvo ar medalam un parsteiguma balvam.

8. PIETEIKUMI

Iepriekseja pieteikSanas Iidz 2016. gada 25.martam, nosiitot komandas pieteikumu briva
forma nosiitot uz e-pastu: ainars.pukitis@lielvarde.lv

Komandas vardiskais sastavs (1.pielikums) jaiesniedz sacensibu diena Iidz plkst. 10.50

Pasakums tiks fotografets, lai atspogulotu pasakuma norisi!

Informacija par sacensibam Agris PikSens - 26077624 Ainars: Ainars Pukitis - 29180320

Sacensibu galvenais tiesnesis A.PikSens

Sis nolikums ir uzaicinajums piedalities sacensibas.



1.pielikums
Lielvardes novada atklato sacensibu rotala
“Tautas bumba” nolikumam

KOMANDAS

VARDISKAIS PIETEIKUMS
Lielvardes novada atklatajam sacensibam rotala “Tautas bumba”
(turpmak - sacensibas)

Paraksts par iepaziSanos ar

Pieaugusais/ drosibas noteikumiem sacensibu
Nr.p.k. | Dalibnieka Vards, uzvards | bérns 5.-9.kl./ . - 1= .
berns 1.-4.kl. vieta un atbildibu par savu vai

savu bérnu veselibas stavokli*
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*Augs§mineto sacensibu dalibnieku veselibas stavoklis atlauj piedalities sacensibas. Dalibnieks
(nepilngadiga béra vecaks) apliecina, ka: piedalas sacensibas péc savas brivas gribas, apzinoties un
izprotot iespéjamos riskus, kI's [ to sUistiti; [pnlinls nl el 1t nkad vlid\pritnzijls prit s clhsibu
organizatoriem iespéjamo traumu gadijumd, kas radusas paSa dalibnieka vainas, apstaklu
nlhovertes'nls vii parsiodzls del; vins pilniba uznimls [tbildibu p'v sV un sava/-u bérnu
vI$[ bl s stavokilun ta [ thilstibu s| cl nsibu prl sibam; vil hnozimigi pil krit Sim s clhsibu no ikum[in
un apnemas to ieverot.

Komandas parstavis
(komandas nosaukums) (Vards, Uzvards) (paraksts)

Komandas parstavja kontaktinformacija:

Talruna Nr.

e-pasts:

Lielvarde,
| | | 2019.




